CHARAKTERISTIKA
ODBORU

3447 K GRAFIK DIGITALNYCH MEDIi

Forma $tadia: denné $tadium pre absolventov ZS

Dizka stadia: 4 roky

Odbor uréeny pre: chlapcov aj dievcata

Spoésob ukoncéenia vzdelavania: maturitna skuska

Doklad o vzdelani: vysved¢enie o maturitnej skuske, vyuény
V tomto Studijnom odbore je vyu&ba zamerana na ziskanie
vedomosti v oblasti spracovania grafickych navrhov,
spracovania digitalnych médii, grafiky digitalnych médii.
Absolvent ma Siroky odborny profil s nevyhnutnym
v3eobecnym vzdelanim, je dostatoCne adaptabilny aj v
pribuznych odboroch.

Absolvent po absolvovani tohoto odboru vie:

-Citat a upravovat podkladovi dokumentaciu

-pouzit rdzne navrharske techniky

-spracovavat textové a obrazové predlohy skenerov,
grafickych a zalamovacich programov
(COREL,PHOTOSHOP)

-spajat’ textové, obrazové a zvukové sekvencie
-pracovat s digitalnymi datami v sietovych informacnych
systémoch

-spracovat zvukové a video sekvencie a v&enit ich do
digitalnych médii

-koncipovat a upravovat WEB-stranky v sietovych a
komunikacnych systémoch

-upravovat’ multimedialne produkty

-navrhovat’ webstranky prostrednictvom priameho
kédovania (HTML, PHP), ale aj prostrednictvom
CMS(Joomla).

-ma moznost pokracovat v studiu na vysokej Skole
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GRAFICKY DIZAJN

Napriek tomu, ze potlageny papier stale ostava nositefom
informacii Cislo jeden, nové informacné a komunikacné
technolégie priniesli s digitalnou technikou dalSie nové
moznosti. V8etky v8ak svojim obsahom sluzia k
dorozumievaniu, k vzdelavaniu, k odovzdavaniu
posolstiev medzi fudmi, svojim estetickym stvarnenim
uspokojuju druhotné potreby ¢loveka, potreby krasy a
harmoénie. Predmet graficky dizajn digitalnych médii ma
preto svoje nezastupitefné miesto v odbornej priprave,
ktora smeruje k nadobudnutiu ucelenej odbornej
kvalifikacie. Do vyuky sme zaradili aj pracu s 3D
TLACIARNOU a LASEROVOU GRAVIRKOU.

SPRACOVANIE OBRAZU A TEXTU

Vzdelavanie je zamerané na editaciu textovych a
obrazovych predléh, proces vyroby informacnych a
grafickych prvkov ktoré pouZijeme pri doplneni obsahu
webovej stranky, prezentacie alebo e-publikacie. Obsah
uiva ma Uzke medzipredmetové vztahy s ostatnymi

odbornymi predmetmi a spolo¢ne vytvaraju komplexné
teoretické odborné vedomosti pre realnu grafickd
produkciu, ktoré su dalej rozvijané v ramci praktickych
¢innosti odborného vycviku. Tematicky obsah uciva je
rozdeleny do vyukovych celkov vo vSetkych Styroch
roCnikoch. Ziaci pracuju v Specialnom laboratériu s
programami Photoshop, Corel Draw.

TVORBA A PROGRAMOVANIE WEBU

Elektronické publikovanie oboznamuje Ziakov so zakladmi
publikovania informacii, so zameranim na tvorbu
statickych aj dynamickych webovych stranok a webovych
aplikacii a nauci ziakov vyuzivat pocita¢ a vhodné
programové vybavenie pre tvorbu digitdlnych médii.
Obsah ugiva je rozdeleny do vSetkych Styroch rocnikov.
Vyu€ovacie hodiny maju charakter praktického pripravy,
realizuje sa v odbornych ucebniach a Ziaci su deleni na
skupiny.VyuC€uje sa jazyk HTML, PHP, JAVA SCRIPT,
redakéné systémyWordPress, Joomla, zaklady SQL
databaz, programovanie aplikacii pre ANDROID.
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TVORBA ANIMACII A VIDEA

UcCivo tohoto predmetu je zamerané na tvorbu 2D a 3D

animacii, spracovanie videa a zvuku. Obsah predmetu
nadvéazuje na predmet spracovanie obrazu a textu. Obsah
uCiva ma uzke medzipredmetové vztahy s ostatnymi
odbornymi predmetmi ako digitalne média, elektronické
publikacie, graficky dizajn digitdlnych meédii. Spolo¢ne
maju vytvorit komplexné teoretické vedomosti v odbore
grafik digitalnych médii, na ktoré nadvéazuje vyucba
predmetu odborny vycvik. Vyucuje sa tvorba
jednoduchych animacii GIF, po ich zvladnuti sa pokracuje
v technolégii FLASH. Ziaci sa naudia pracovat s
multimedialnymi zariadeniami ako digitalny scanner,
digitalna zrkadlovka a digitalny videokamera.

MODERNE SMART TECHNOLOGIE

Do vyuCovacieho procesu sme zaradili aj nové, moderné
technolégie ako napriklad virtualnu realitu VR -
programovanie aplikaciii vo VR, umeld inteligenciu Al -
programovanie a vyvoj webov prostrednictvom modelov
umelejinteligencie.

O Zivote naSej Skoly a v3etkych vyhodach stidia na nej sa
dozvies viac aj na naSej webstranke a socialnych sietach.
Navstiv ich eSte dnes!
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